
18 abril | Escuela de Ingenierías IIA
09:00-15:00h

Programa General
08:30 h a 09:00 h
Recepción de empresas participantes. 
09.00 h. 
Inauguración Expo Leóni4. Visita Stands.  
13:30 h. | SALÓN DE ACTOS
Acto institucional.  
14.00 h. | SALÓN DE ACTOS
Gran �nal del concurso Talent 4.0. y Premio 
innovación Start Up



Mesas Redondas
Salón de actos

Demos Tecnológicas

09:30 h a 10:15 h.
Mesa redonda I “El uso de las tecnologías, clave para 
la competitividad del polo biotecnológico”.
Ponente | Antonio Morán | Director del Instituto de Investigación e Innovación 
en Ingenieria (i4) (ULE)
mAbxience | Luis Eduardo Fontanetti | Director 
ADL | Natalia Fernández | Responsable ingeniería

10:30 h a 11:15 h. 
Mesa Redonda II “El uso de las tecnologías clave para 
la competitividad del sector alimentario”.
Ponente | José María Rodríguez | Profesor e investigador del área de 
nutrición y bromatología (ULE)
HIJOLUSA | Pedro Riesco | Director mantenimiento
INATEGA | Pablo García | Director ejecutivo
LACTIBER | Roberto Robles | Director de planta

11:30 h a 12:15 h.
Mesa Redonda III “La industria 4.0 como motor de 
desarrollo económico”. 
Ponente | Joaquín Barreiro | Director Escuela de Ingenierías Industrial, 
Informática y Aeroespacial (ULE) 
TECOI | Oscar Rodríguez | Presidente León i4
HEDISA | Arancha Fernández | CEO
TRESCA | Rubén Badiola | Director de operaciones

12:30 h a 13:15 h. 
Mesa Redonda IV “Tecnologías habilitadoras para la 
transformación digital: la nueva Ley Europea de 
Inteligencia Arti�cial”.
Ponente | Ibán García del Blanco  | Diputado Parl. Europeo
ULE | José Alberto Benítez | Subdirector Escuela de Ingenierías Industrial, 
Informática y Aeroespacial (ULE) 
PROCONSI | Constantino Lázaro de la Osa | Director de operaciones
XERIDIA | Alberto Muñoz | Director de operaciones

09:00 h  | HP “La realidad virtual en nuestros espacios 
históricos”
09:15 h  | Escuela de Ingenierias “Robótica”
09:50 h  | Xeridia “Nuevos retos de la GenIA en Xeridia”

10:25 h  | Escuela de Ingenierias “Ingeniería inversa e 
Impresión 3D”

11:00 h  | GAM “Refabricando el futuro”

11:15 h  | Escuela de Ingenierias “Visión por computador”

11:50 h  | INDRA “Aplicación tecnológica VR para 
entretenimiento táctico”

12:25 h  | Escuela de Ingenierias “Gemelos digitales”


